hinsugeben beabsichtigen: DT T T QA [EAERTIA Dagas. 79,
t. — Vgl. Af=rshta, oo, e,

— ®F kawfen: 3 7 fmTat et Wohe TR S TeI] MBu.1,6219,

2. SHT am Ende eines comp. kaufend: qafﬂi'alp 6,4,82, Sch.

S.Eﬁ'(voni QII) Hﬂﬂ-ﬁundmﬁﬁ'
m (ep. auch med.; in Verbindung mit praepp. meist med.);
R 1Z; Hﬁﬁﬁ‘i{ SRITZITl; SRTSH; spielen, tindeln, seinen Schers
womil treiben; von Menschen, Thieren, Wind und Wellen, auch vom
Liebesspiel; mit dem instr. der Sache oder Person (bei dieser auch H).

m;moss.aﬁtfﬂaﬁmﬁﬁum RYV. 1,166,2. seoa.qq

AT JTH & T BT nt: Msw.aﬁmmm
qqa#rqa”f 8,13,8. mit Wiirfeln 10,34, 8. :nméarqmaa o
qardaﬂm VS.23,25. Car. Ba. 11,5,2, ¢ maﬁd.ﬁ'rnv 10,85,

18.42. 9,6,5. Car. Ba. 4,1,5,2, + RV.9,21,3. 45,5. 80,3. I

STIAIY ATLTTH 86,26, 108,5. maﬁi?ﬁmﬂamaju 9,
4,24 (vgl. Pin. Gany. 3,9) Kuixp. Uv. 8,12, 3. TFTLTEAT g:r.iu P e

munter RV.4,4,9. — F: SH1ZW Afael T SEA=ZT0Hhen R 4,
24,39. Pankar. V,36. ﬁlﬁ?{%ﬂ' 'GEI%TFI%H’ MBa. 3, 10042, 11128,
uau.'ﬂ'{'ﬁlﬁ'ﬂmaﬁTm '(?-IT ﬁ?ﬁ'mntl Hip. 4, 47. ag:faq
ATE BRTZA: (mit Wiirfeln) My, 30, 15, Toi: aﬁm\m 4,74, Jién1,138.
g A N e GAATEIR: R.4,9,14. FHTTTe AEATRT-
mﬁ'ts.mﬁm | TIERTZ MBa. 4,5110. 7T

ST R.5,24,07. ATTHAe: TRATAEAT: TIZTA FERT{A FAIR:
Paséar. 1,201 ﬁmaﬁﬂ'ﬁm HATT Hir. 1,459, TAT-
A YT U SFARE 1m,22.15. FERTZT Buarr. 18,55,

mw M. 1,80. MBu. 1,3282. R. 8, 76 32. Dag. 2,7.

PaNEaT. 13,6. Dagak. in Bexr. Chr. 194,11. E»T[‘Frm Baiec. P.3,17,24.

med.: T T SH1Zd HIAT (AH=HTAh: R. 3,67,6. 5,36, 4. ST-
SR IRt A T: O | FTTR AT A eﬁzﬁr
|l MBa. 3,514, 1153. 13,752. Emmaﬁga 4606, TSR TZTA Mink. P

23,75. SRTZHTT MBn.1,3435. 3,13154. R. 2, 28,8, — YT — aﬂﬁ@
ATET: Pasiar. 10,9. TAT T FTCATCRICORS SHITIAT: 243, 2.

BRUIZH n. Spiel: FRTATEAS TYU: T — AT MBa.
3,11067. R. §,13,23.55. — caus. spielen heissen: /A ﬂgﬁﬁ — Elﬁ?—
Q== MBu. 1,64 40. § TR ZAWEA S [ZATTA 4, 329. Buie, P.2,4,7.

— H med. P.4,3,21. Vor. 23, 4. spielen: HTETTRTZAT 79 -

mﬁ L'I'TH'III‘IIT Buarr. 8,10, Lesart der Scholl.
— = med. Vor. 23, 4.

— T med. P. 1,3,21. Vor. 23, 4. spielen: FTRTZTA: MBa. 3, 11095.
— Vel ATERIZ, A2,
— FT dass. T 3: TR FAHYZIA Mba. 13, 650,

— 3T Jmind spielend nahen, umspielen; mil dem acec.: mﬁ

e ~ gmmrrmmn MBa. 13,3832,
— 19 caus.: mﬁmﬁﬁmmmtm

7,12,9,

—_ Qﬁ' med. P. 41,3,21. Vor. 23,4. herumspielen: mg -
TUTR1Z: Gar. Ba.2,3,3,20. OT{RIZH ebend. TT{BRIZEA HIY

Buarr. 8,10,

® —— HIZTH

— Y sich an’s Spielen machen, spielen, scherzen, sich vergniigen ;
act.: JTEAIA: AT q'aﬂimm den flatternden Pfeilen) RY. 4,
41,11, ﬂ‘Fﬁmaﬂ ard El‘l'iﬁ!’{ﬁﬂﬁa'[ MBu. 1,2939. med.: ﬁ
TT: WERTEA GTHVGIT 8% AV. 5,21,8. 7% TERIZA #4 2:

I TIFTERe]: MBu. 3, 14852, {ﬁlmi tos0. TTERTTZR
PR TaTs SFTTeahTm A Gis. 473. T § 7 AT A1H: -
ﬂﬁ'&ﬂmﬁ'ﬁ[ﬂﬂ'ﬂmnmi,:sau mmﬂaqaﬁﬁam

1613.
— ﬁ'npl'clm seinen Scherz mit Jind treiben: m HTHTTH-
mnnmp 2,8,23. FEFERTZTA MBu. 3,11099. FErggt=T
@) 11120, FIERTET AT i gEes @ |

g1 569. R. 4,9,77. Jmd (acc.) zu seinem Spielzeng machen :

TsRTTZel QU SHIZTT SATERT: Bale. P. 6,2,37. % 1aIh112-
SR RELE 4,10,20. TSR1TZA n. Spiel: P CGIE A
4,5,b. TS © Buax. Lot. de la b. 1. 253.

- I-'-ITI' med. P. 1,3,21. 1) spielen, med. P.4,3,21, Vartt, 1. Vor, 23,

5. TFAAT AW AT HoRTZATA: Trm. bei Sis zu RY. 4,125,1.

ﬁimmﬂi‘au 37,6. 3,15,19, Q‘(ﬂ
SRIZING 391 7 WA 47, 10 AT FAERTZAEIN (Seholl.: H-

aﬁ?ﬂ*)mai'rﬁamnaaarr 8,10, act: NEATHETIAS I —

H‘EfﬁEﬁT H'HTEI MBa.1,7651, — 2) act. rasseln, von den Radern P, 1,
1,21, Vartte 1. Vor. 23, 5.

— TTEH herumscherzen: HIFTCA: ATLHERTZRITET SOOTA: R.
4,30, 16.

ﬁﬁ'&' (von ﬁﬁg\) 1) adj. oxyl. spielend, tindeind; von den Winden
RV.1,37.1.5. 166,2. — 2) m. Spiel, Scherz, Tindelei Cavoar, im CKDg.
— 3) . T oxyt. dass. AK. 1,1,9,82.33. 3,4,48,120. 6,4,5, H. 385, an,

2,411, Min.d. 3. VS.18, 5. Sugn.2,148, 4. ST IATA TSI CHETRN:
R.3,39,17, TAEe (FTH{A: T: 5 121 FAT Paskar. 220,16, Meon.

62. TR STTERYT: Buic. P. 4,13, 40. THITWIZ: die Freuden des Spiels,

des Licbesspiels Git. 9, 10. ;!_maﬁg'r das Spiel mit Krshna Baie. P.
2,3,15. SITSRTZT ein Spiel im Wasser MBu. 1,4999.5012. 13, 15829,

Pasiar. 53,1. Buie. P. 5,17,13. ATTSRTZT Mean. 34. HATIALICASRIS
mmm Knino. Ur. 7,25, 2. Moxp. Ur. 8,1,4. FERTZT
SE: ein munteres Pferd Migk. P, 21,50, die durch den Scherz an den

Saovpn. P.

Tag gelegte Geringschdtzung H. an. Meo.

ﬁﬁ?_,?.‘ (wie eben) m. Spieler Trix. 3,2, 5.

-

SRTZA (wie eben) n. Spiel: TE3H HERTZATT: SHIZATATAEL R. 4,

o~ - = ~
9,14. 5,16,21. TAT TETUATT IZT{IASHAT AGTH SRIZAA AT
wie bei einem Spiele Bula. P, 3,19,32. — Vgl 3'{3?’5’:"37[

TRIZAH (von BHIZA) 1) adj. spielend,, tindeind: THIZTTRHT LTS
Viore, 219. — 2) subsl, Spielzewg MBu. 3, 514. 14367, Cik. 105, 10,
Buaic. P. 1,5,24. 2,3, 15. T © MBn. 3, 1153, Suge, 1,54,15. An keiner
der eben aufgefubrten Stellen ist das Geschlecht des Wortes zu erken-
nen. Wir wiirden dasselbe ohne Bedenken fur ein neutr. (vgl, W-—
Eﬁ',!HSh'J erklaren, wenn es nicht Baie. P. 3,2,30 als entschiedenes

asc. [ﬁﬁ'{m auftrate. Davon nom. abslr. ﬂﬁ?ﬂ?ﬁ?ﬂ f., im instr.

OHAYTT nach Art eines Spielseuges Buia, P. §,26,32.




