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vorbricht?) H. ¢. 19. Viell. f{ﬂﬁ zu verbessern; vgl. F{'-ITFEE

ﬁ'ﬂ'lm d:{'ﬂ‘ ~+ ) m. Ablauf des Tages, Abend H. ¢. 19.

ﬁﬂlﬁ (ﬁﬂ -+ HTE\’) m. Tagesanbruch Rigax, im CKDg.
ﬁ?ﬂiﬁ{l (f{ﬂ-ﬂ-ﬂ!ﬁ?{l) m. der Herr des Tages, die Sonne Pax-

gaT. I, 231,

Z 7 (27 +57) m. Ende des Tages, Abend AK.1,1,8,3. Racs.
2,15, 4,1, Rr. 1,1, Vo, 54. |

fiﬂﬁﬁi (Efl —+ H7[eh) m. Finsterniss (dem Tage ein Ende machend)
Tuix. 4,2,2.

f{:n'{'u'[ (ﬁﬂ -+ HIY ©) m. Tagesanbruch Wivs,
ﬁT{[Ef (ﬁ'ﬂ +HP}) Mittag SURJas, 3,12,

ﬁ_ﬂ'ﬁ'ﬂ'ﬁ (iiﬂ -+ HF ©) n. Ende des Tages, Abend H.140. Racu.2,45.

f{"ITH' (ﬁf[+ﬂ'ﬁ) n. Tagesgeschoss, Bez. einer Zauberformel
Verz. d. Oxf. H. 98, b, 9.

ﬁ'ﬁﬂﬂ (von ﬁf[) f. Tagelohn Caspam. im CKDr.
F{zﬁﬂ (ﬁﬂ + 1. ﬂﬂ' ) auf Tage reduciren: ﬁﬁm SUrIas. 1,49,

ﬁ?ﬂl (ﬁ"{ +£5[) m. Herr des Tages: 1) die Sonne H. 97,8ch. Va-
RAu. Bru, S. 88,7. Ban. 4,13, 20 (19), 4. 24723),7. — 2) Regent eines Ta-
ges Vanin.Bru.S. 47,59, .

%W (ﬁﬁﬂ ~+ HTcHST) m, der Sokhn der Sonne, der Planet Sa-

turn Vainin. Ban. 2, 1.

—~— r |
mr (ﬁ"{ 4 ?{ﬂ'{'] m, der Herr des Tages, die Sonne Haniv, 2474,
R.1,46,16. BaarTa. 2,27,

f"gzm:m:[ (ﬁ\'ﬁ'{ -+ ZTH) m. N. pr. eines Dorfes der Khacaka RiGa-

Tn 8,3018. 3034, 3052,

71, T2t erfrenen (STWA) Duiror. 13,83, — Vgl. o, .
?ﬂﬂ traufeln Dairue, 10,1, v. L. fur faq

(vom desid. von Z3) adj Schaden suzuﬂ:gm beabsichtigend:

3 & frodi fromn = ZATT TAFIE_RY. 4,25, 14, 7,104,20. —
Vgl T2 ﬁq ﬁ?ﬁqﬂ
T{m F{rﬂua aufhdufen Yor. in Duirur. 33,4, — Vgl 12 T_ﬂ'_;

ﬁﬂ-l{ fi‘ﬂmﬂ dass. ebend.; f?{nﬂﬁ anitreiben Vor. in Dairtup.

32, 132.

f‘%ﬁ adj. so v. a.-é:q oder Z\'l'i'l'l'% (nach Durga zu Ni. 3,15): 'l%[-
Rt FFET=IT ;ST T AT A BY. 8,19,07.

(_- 1. QJ Riss, Bruch in Shedql ©.
ITF{EEH Sptelbau Trix. 2,6, 48.
f{&ﬁ'ﬁ m. N. pr. eines Ahnen des Rdma, eines Sohnes des Ancu-
mant und Valers des Bhagiratha; nach dem Hamiv. und den Pu-

rdna erscheint zwischen diesem Dilipa und Rdma noch ein zweiler

Dilipa. Tuix.2,8,3. MBu.1,2109. 3,99 15, fgg. 5,3631. 7,2263 (JATS-

el)- fgg. 12,964, fgg. Hartv, 808. fgg. 820. 990. fgg. R. 1,43,2. fgg. 70,

87 (Gorr.72,26). 2,110,27. Dag¢. 2,41, Racn. 1,12, fgg. 4,2. 6,74. fgg.
VP.379. 383. Buic. P.2,7,44. 9,9,2. Ein 3ter Dilipa erscheint VP,
457. Buie. P.9,22,11. — Vgl Z&110.

fZeiiy = TOISTTER Pilz Hia, 25,

ﬁﬁ m. N. pr. eines Mannes Riéa-Tan. 8, 1916, W 434
448, — Vgl TTET.

fi‘g\%ﬁa}ﬁ; Duirue.26,1. P.8,2,77. Vor1,4; B2, B feme.s,

4, 121, Sch. P.6,1,66, Sch. Vor. 26, 132, WFLVM.@
] (bierher und nicht za 2]) P.7,2,5, Sch. ZTATA; ZTaN B.7,3

49, Sch.; '{ﬁﬁ'[ (hierher und nicht zu {H) P. 1,2,18, Sch. 26, Sch,
Vor. 26,207 ; partic. %s. bes.; ep. auch med. Die Grundbedeutung ist

viell, hervorschiessen (insbes. von Strahlen), trans. hervorschiessen las-
sen, wer fen, schleudern. 1) strahlen, = ZEITH' Dairup, m ST a1 a1

msmam P.3,20,22. Vgl. ﬁiﬂi‘mﬂ 2. 3T leuchten,
aﬁq ﬁ,ﬂ?{\ 2) schleudern, wcrfm(rgl.ﬁ:q W Eﬁm

Buatr. 17,87, Z1SIFTH (vgl. P. 3,2, 139)m?naum=l 5,8 1.— 3) Wiir-
fel werfen, mit Wiirfeln spielen, wiirfeln, = ﬁ'ﬁl’lﬁﬂl Duirue, FAT-

quudﬂaa%uﬁl"lila Yor. B, 8. ﬁa‘haﬂﬂ RY. “,3!,
13, TRV 3 TARTQART: 5. FV=aTe — JAW MBa. 3, 2260, 71-
SO (Z=07 MBua. 3, 3033) N.26,4. ;‘]a:rrﬁr = AT MBa. 2,

2509, 3, 2257, F SARTAA Z TS0 2,2512. mmﬁsaa 3
2297. 4, 494. @zﬁ‘qz,ma.aamnﬂ
FT=0T 2008, 3, 2268, 8,37, FAT maﬁ.ﬂaﬁﬂ'iﬁmm

¢AK, in Bexe, Chr. 186, 2. Mit dem gen. des Einsalzes P. 2,3,5s. 57

7 ZT=07e Sch. mit dem instr.: §7 (U7 100 01 Mbu.2,
2061, %lfiﬁﬁaz'lﬁm 2202. 77 TCHATRAN — HETECE M 4,
534. mit dem dat.: HiT ﬁ mﬁa thi]ﬂ 533. EH'I_{EF[ (liti

H’{HW 2,2468. mil dem acc, in den Bradhmanpa P, 2,3,60.

e T mﬂmﬁm Sch. T 1T Car. Ba. 5, 4,4,22. —

wetten auf (dat): T T 7 Y50 TV MBa 1, 4492, =
spielen, scherzemn, tdndeln iiberh,, = Efﬁ?;l Dairue, ﬁﬁ ﬁm

T STEAT STEA Car. Ba. 4, 8,3,6. Tegal ajal spiele mit den Wei-

bern Buste.,s. T8 BT £ TSUe! (TTAIAEITH so v-a. die Sin-

nenreize spielan lassen 8, 78. mit Jmnd :pulm s0 Vv, a. Jmd (ace.) sum
Besten haben: qT 7-]1 ﬁ'{é El'ﬂ'm ETEITFI' (von {H\AV. 5,29, 2. spielen
S0 V. a. auf's Spiel setzen, mit dem gen.: m IIurt.O,
122, spielen so v. a, freies Spiel haben, sich [rei bewegen kinnen: m

FYSTTE STETI: Paséar. 11, 103; st. dessen FEIT 1V, 66; Bexesy ver-

mulhet flm'i%l Die Bed. EEIH%T{ im Duirue. hat sich wohl aus P.
2,3,57 eingeschlichen, Vgl.ﬁ% (u. {:134 und ﬁaﬂ, die einzigen Formen,

welche eine Lange des Wurzelvocals vorausselzen. — 4) loben (vgl 9-

T[I-ﬁ' welten und CI'[I'[TEIf%l loben) Duirup. m ﬁﬂ]ﬁi = ﬁlﬁ P.
——

2,3,58, Sch. — B) sich freuen (HIg). — 6) trunken sein (7). — — ) schla-

fen (Fa'ﬁ') — 8) begehren, verlangen (Eh'l'r?{ W) — 9) gehen Dairue,

— Ccaus. {H'EI'I?-[ Jmmd wiirfeln lassen: Tﬂﬁa'l q: &9 %ﬂﬂﬂﬁﬁ
WWHEULL za M. 3,159, — desid. FZ2Taie und Z7IT-

ﬁ'«{ P.7,2,49, Sch. (falschlich ﬁjﬂl’lﬂ‘) Vor. 19,8, 11, 12, — caus. yom

desid. Jmd zum Spielen anreizen: ﬂﬂ'@'@ﬂ'{lﬁ T‘I'm’ m
Baarr, B, 49. — intens. {'I?(T:ﬁﬂ m u. 8. w. Vor.20,17.
— He 1) hiiher wiirfein: T TETHTR (AT STATTE RY. 10,42,
— 2) verspielen (?): % Ta'ﬁ qTFH'{a:i' MBu. 2,2041,
— H s. EITUE:EH

— HT s. m
— Y 1) werfen, schleudern: Whan.ﬂ,a. - D) wiir-
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